HARP

HIGH ADVENTURE ROLE PLAYING

Nome del Perso o: Nome del giocatora‘

(jarofeddione: Livello Statistiche
Dalore Mod. + Razza +

Forza
Costituzione
Agilita
Livello Jot: PE: Eiﬂeddi
Cultura: ogutodidciplina

eZZA. cm eso: 1onamenio
Al P J(g Eag' £
Sesso: St Intuizione
Capelli: Occhi: Presenza
Carattere: Jiri resistenza
Ee gl‘O’l e dl‘ prov 2 Statistica numero di grcm’i Dalore Bonus Spec, Jotale
Q}rcw{o Statistica
Puunti . Stamina Co/Co L L
unti Ghato: .
Dolonta Ad/Ad . L
Magia In/In o L
Bonus Dgf ensivo
armatura wnti Gerita massimi: Tedori Einguaggi R =)
BD armat Punti G-
Bonus Riflessi Punti Mana massimi: Platine — &y — —
(2 - Pen. Arm) Oro — N 0
, . T ; HArgento
Magia: Punti Feerita attuali: C] £ S — — —
le C[l ' 5 VU Rame _ _ _
tpesa Chi:
S Punti Mana attuali C] Ingombro Peto . Mod
cudo: A TEnWEE— Nessuna (0-75 kg + 12 Bo. o) -0
—_
Altro: (p& per turno: D Nessuna (716-30 kg + - Bo. o) -70
Jotale BD . T Media (37-45 Kg + - bo. Fo) -20
Penalita Jotale: _
Pesante (46 Kg + 12 bo. Fo) -30
Gerite e guarigione
Eeggere: Ulna ferila o un insieme di ferite, che causano una pena]il& totale da O a -25, perdifa Jabella dei tempi di guarigione
j; j/arjuz ;/ /:na‘mimo di 5 RF per round e il perdonaggio deve aver perdc menc del Tho Eeggere L]l/le die gr avi
< i P
o dei - 07-75 5 giorni 25 giorni 45 giorni
Medie: Una ferita o un insieme di ferite, che causano una penalita totale da 26 a -50, perdita 76-35 4 giorni 78 giorni 34 giorni
di sangue al massimo di 70 PF per round e il personaggio deve aver persc menc del 36-65 3 giorni 72 giorni 24 giorni
50% dei PF. Pud anche includere danni ai muscoli, tendini organt. 66-90 2 gioni 7 giomi 75 giomni
97-700 7 giorno 3 giorni 7 giorni
gravi' Ulna fel‘fta o un insieme di )ferife, che causano una pena/it&z maggiore di -57, per‘dita di Eecupefo Bonus Costituzione + 7 per ogni 8 ore di ripodo.
sangue superiore ai 70 RF per round e il personaggio deve aver perso almeno il 50% JDJ
dei PF. Qua/um{ue fraltura con odda franlumate, muscoli, nervi, tendini e organi
distrutti & da considerarsi wna ferita grave. Recupero d100 + bonus costituzione + eventuale bonus
dltre ferife: derivante dal tiro di medicina del medico curante.

Jalenti
caen Armamenti

(74 ma: B O

Maldestro: Dimensione attacco:
Critico: Note Speciali:
Peso: L%g Iner. gitt‘at‘a: m Dist. Ravv.: m
Movimento base HArma: BO:
MB Camminata Corsa Corsa Scatto Scatto Maldestro: Dimensione attacco:
(r7) (3:2) Deloce (3:4) oveloce Critico: Note Specia/i:
(=3) (<5) Peso: (7(9 Iner, git{a{a: m Dist. Ravo.: m
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HIGH ADVENTURE ROLE PLAYING
Abilita Costo Stat #di Bomes Jotale Equipaggiamento
grad: Gad Gt S Bonus Oggetto Locazione  Peso
Arti esoteriche -
Concscenze arcane _ Ralra _ _ _ _ _ -
Rune _ Ralin - - - - - -
Sintonia magica N n/In N N N N R -
Sviluppo punti potere - colad — — - — -
Alchimia S - -
Amuleti - InlAd - - - R R -
Trucchetti magici _ Ralad _ - _ —
Artistica _
Cantare _ Prfin _ _ _ _ _ -
Danzare - Aglpr S - - -
Imitare suoni — Pad S - S -
Narrare Storie J— Prfin R R J— J— R -
Recitazione - Pl - -
SMOVI(Z"E S (/-)I'/ag —— P —_— — — -
Atletica T
Acrobazial Rotolare ABA  Ad FOEERR T e - -
Contorsionismo _ Agad S I, o S -
HArrampicarsi s % Aglfo N AR TR _ 4 —
Combattimento _
AM - Stile del dragone | Folfo - Py "ATR ] e, _
AM - Stile della scimmia ¥ HAglag . 48 Sy L A -
AM - Stile degli artigh della tigre I B > 7 e | -
AM - Kata con arma 1 N Aglag = £ S T i JE— -
AM - Stile JiCorva W\ gL\ S AT alr -
AM - Stile Pugno di pietra AN Adeo o L VR .1 B
AM - Stile Garu . A Adlag ¥ | N § A Al ped -
Arma (. ) U Flag otk y W, Wh 4 —
HArma (. ) .. Folag N L 35 PN 4 _5 I
Arma ( RN~ i T BN W § —
Arma ( ) CRANENAL I NV —
Arma ( ) e PERYEERIIN Y~ N\ T —
Arma ( ) EV g Wl L N 'F Peso totale: _
Arti marziali - attacchi R Folag AL . _ 78 N - 5 (jvc’te
Arti marziali - proiezioni _ Folag fa. . ok ., e
Rissare R Folag g — — - n S
SC - Combattimento aereo — Folag - . b
SC - Arula -Ka | Rffag v NS —=
SC - TZier - Rffag et LB —
SC - Masumasi - Folag - - -
SC - Combattimento alla cieca - Ilra —
SC - Disarma avversario . Folag - . - I N
SC - Combattiments in arcione - Folag P P - - -
SC - Combattimento con 2 armi _ Folag — - —
Concentrazione
Chi: Concentrazione . A _ - —
Chi: Diﬁedu J— Adlin N N JE— J— J—
Chi: Forza N Adlfo N J— J— J— J—
Chic Delocita I Ad/rf - - I N N
Concentrazione Mentale - adlad S - -
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HIGH ADVENTURE ROLE PLAYING
Abilita Costo Stat # ‘j Bonus Jotale Addestramenti
gradi Bonus
grad,' Star Spec dgppr'endmla )frmzionario della compagnia D
Ghisica Accolito Feshariano
Armature — Folag _ E— e —_— —_— HAlchimista ]
Nuctare Folag =
_ — — — — — 747'(:[’@"8 74"(1{"!’61}’10
. Fol |
Saltare _— crolag E— _— —_— _— e Bladgorn
Suil, Colad !
; . C L Y - |
viluppo punti ferita — e — — — — — SErborista OshTahl
Yenerica Fattucchiere
iai . V= —
Htigianato () — <alag — _ _ — _ Legionario Argentino
i R . ]
A tigianato ( ) R Ralag JEE— J— —_—  — E— Ordine di Pascalline
L, , R, ' L
o/Zrlzgranal( ( ) N ~aag R _ N N _ Rover G Shul
. Ralr N |
Cono scenze mona’ane _ ~alra R _ S S _ Scout 9},2,,8]3
> boristi Ralin |
Srboristica p—— < _— —_— —_— _— e slea/gorn
Linguisti Ralin ]
inguistica _ < — —_— — — — Accolito (Uarag}lm
L e/ ire tr Adli
]eggele seguire tracce —_ " —_— _— o — I a@pprendidla HAtriah
Maestria delle funi Ralag ]
Maestria delle funi — _ = = — — Apprendista Garuda
Medicina vl Ralin - o . L
d@pprendidla Meeta
Percezione .\ Inlad P _ — - J— M
d@pprendidla Usirae
Segna/azione A .} Ralin o m— - - _— N ~ |
Cuoloa’i g/raym
Stimare N Ralin i\ — — . R , |
Iniziato Stok
Jnfluenm J Palladi di Desnia D
Contratt Prfin ~
<Gn rattare v — — A - 7l Soldato di Fanteria (7am'ea/ D
Oratoria - N Prlin - - 8 AW
Eaggirare i Prlin N e — =¥ oz ul 3
Rurdle B
Accudire animali ad Pr/in i v s A - S | R
Ammaestrare animali 4. Inlpr | I v = 8 I A a T s 1:
Gramiglio
Cavalcare L Aglad = —_— _— _ D — Nome: Taglia:
Jol‘aggiare / Sopravvivenza - 4 nlra hi © o v . M = IS 4.2 MB: iz BD:
gouermzre imbarcazioni . Aglra - 1 Ll L N - A §F mry JD(—J: ¢
Pendlita totale: PF per turno:
(Nanigazione — . Ralin . —L S o R 3 Stamina: Deolontx: (ﬁ’lagkl‘
Orticultura - Ralin - L . 2 - . L8 Attacco 7:
Dolare | Planare - Aglad i D o ST A — AF j::mw ;’
facco S:
Sotterfugio Abilix
a@ggua{o J— Adlag . FL. L 7Y . .= — > =
B(:meggiare - Ag/rf v s § > . — |
Conci ' ’y Cavalcatura
ecchinaggio J— ag v 32 . - N e — Nome: Jaglia
Camuffarsi Dr/ad MB: Ihnia.: BD:
Conoscenza dei badd[ﬁondi - Prlin -l 4 - - — A A maddink P ¢
_ Pendlita totale: P per turno:
Furtivits _ Adeg — e Stamina: Deolonte Magia:
Meccanismi _ Inlag " - vy —— S Attacco 7:
(predﬁa’igifazicne - Pr/ad — J— — — J— oo 2
_ Attacco 3
Usare veleni R Ralad R R N R JE— Abilite
/
—_— / —_— —_— —_— —_— —_—
, Peso massimo traoportaln’le:
N _ _ _ _ _ Peso deportalu'
/
/
—_— / —_— —_— —_— —_— —_—
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HARP

HIGH ADVENTURE ROLE PLAYING

Costo Stat #di Bonus Jotale

7207) gradi Bonus
gradi Stat Spec

Oncantesimi

Ritratto del personaggio

N / N N - N
— / — — - -
N / N N - N
— / — — - -
— / — — - -
N / N N - N
— / — — - -
N / N N - N
— / — — - -
N / N N - N
— / — — - -
N / N N - -
N / — — - -
- / N N - -
y Obbiettivo perdona[e
L S / = St g -
e & / A\ . . i, Y -
— / — W == RN -
ny / 1 — I LN — 4
A / e — I L\ R 4
4N / NI — Wy, A" 8 _<
A O / LI 2 AL sy =8,
g~ / LS ol g g7
188 / & el Y S ) -
A iy / L s SRS s e
o & / oo fad AN [ 3 e s
L8} / Ars y & 8 SN s
. . / i W L. . O N F—
@ / i Y oy N 4 ;] |
- / - . L Y W Obbiettivo di gruppo

Trucchetti magici
Nome Costo
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